A correspondéncia entre 0 niumero da equipa e os elementos da mesma deve
ser feita no documento anexado junto a este.

Paintball
Jogos

10h Equipa 1 X Equipa 2
10h20 Equipa 3 X Equipa 4
10h40 Equipa 5 X Equipa 6

11h Equipa 11 X Equipa 12
11h20 Equipa 9 X Equipa 10
11h40 Equipa 13 X Equipa 14

12h Equipa 26 X Equipa 27
12h20 Equipa 30 X Equipa 15
12h40 Equipa 16 X Equipa 24

13h Equipa 17 X Equipa 19

15h Equipa 7 X Equipa 8
15h20 Equipa 18 X Equipa 25
15h40 Equipa 20 X Equipa 21

16h Equipa 22 X Equipa 28
16h20 X
16h40

17h Equipa 23 X Equipa 29




